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LA DIDATTICA A DISTANZA DURANTE PEMERGENZA


https://www.progetto-tris.it/index.php/imooc/

Progettare una qualsiasi forma di attivitd di didattica a distanza richiede l'attivazione di un
processo che parte dall’analisi del contesto relazionale in cui questa si colloca.

LA COMUNICAZIONE TRA DOCENTI

Considerata la specificita del momento & opportuno strutturare e prevedere momenti di
comunicazione a distanza tra i docenti, che dovrebbero mirare:

» al coordinamento delle azioni da intraprendere per gestire le attivita didattiche funzionali, per
scegliere eventuali strumenti da adottare in modo collegiale;

» alla socializzazione all’interno del consiglio di classe delle buone pratiche adottate dai singoli
docenti e per la condivisione delle soluzioni ai problemi.

Sarebbe opportuno che un Istituto scolastico o un consiglio di classe scegliessero un set di
strumenti per poter gestire la didattica a distanza evitando cosi di generare ulteriore confusione
tra i ragazzi e la famiglia.

LA COMUNICAZIONE TRA DOCENTI E LA FAMIGLIA

La didattica a distanza prevede l'integrazione di diversi ambienti fisici: la casa del docente e quella
dello studente. Il primo passo consiste nel creare una comunicazione orientata alla collaborazione
con la famiglia.

Le famiglie vanno motivate alla collaborazione e rese consapevoli del loro ruolo attivo in questo
percorso educativo attraverso:

la presentazione e la discussione con i genitori sulle questioni didattiche del collegamento
continuo mediato da sistemi di messaggistica o di video-conferenza;

il mantenimento di modalita relazionali e organizzative presenti nel contesto scolastico, ad
esempio il rappresentante dei genitori puo raccogliere e mediare alcune richieste al docente
referente;

la proposta di una modalita comunicativa periodica e regolamentata per comprendere le
evoluzioni e le difficolta.

Ai genitori vanno dati dei suggerimenti, di sequito alcune esemplificazioni:

» supportare i ragazzi nella costruzione di uno spazio, di un angolo permanente dedicato alle
attivita scolastiche;

» supportare e favorire I'autonomia dei ragazzi, i genitori dovrebbero evitare di essere presenti
nello stesso luogo in cui e allestito il setting per le ore scolastiche durante i collegamenti;

* ridurre i lavori domestici che possono interferire con le attivita a distanza;

» comunicare in tempi rapidi eventuali difficolta del figlio al referente;

» non usare servizi di rete o di streaming a scopo ludico durante la lezione al fine di non
interferire con la capacita della connessione di rete.

LA COMUNICAZIONE CON GLI STUDENTI

Gli studenti vanno coinvolti in modo attivo in un processo di didattica a distanza sia perché hanno
notevole dimestichezza con l'uso delle tecnologie sia perché vanno particolarmente
responsabilizzati.

Gli studenti a distanza devono osservare alcune regole scolastiche, ad esempio ”lo studente a
distanza che sta seguendo la lezione in teleconferenza non puod lasciare il collegamento se non
dopo aver avvertito e chiesto il permesso al docente”.

Rispetto alle regole necessarie a supportare la “didattica a distanza”, i docenti devono invitare gli
studenti ad osservare le stesse regole scolastiche:

* se e previsto un momento in presenza: la puntualitd;
» non si puo lasciare il collegamento se non dopo aver avvertito e chiesto il permesso al docente;
* non e permesso l'uso di altri dispositivia meno che non siano per svolgere l'attivita didattica.
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LA VIDEOCONFERENZA

La videoconferenza &€ una modalita di collegamento che permette al docente di entrare in modo
diretto in tempo reale con tutti i suoi studenti. Affinché la videoconferenza sia efficace, occorre
adottare alcuni accorgimenti base che, per quanto banali possano sembrare, contribuiscono al
buon esito dell’interazione a distanza.

Il primo passo e assicurarsi che gli studenti siano pronti per il collegamento, stabilendo un
appuntamento fisso per la videoconferenza.

Una volta avviata, la videoconferenza va curata sia nell'aspetto video, sia nell'aspetto audio.

La chiarezza dell’audio & un aspetto fondamentale per la qualita della lezione che pud impattare
sulla sua efficacia. Per assicurare una buona qualita dell'audio é consigliabile:

e cercare di ridurre al minimo il vocio;

 rispettare i turni di parola (per ridurre la confusione quando piu voci si sovrappongono);

» chiedere agli studenti di disabilitare la webcam; il peso dello stream video potrebbe impattare
sulla qualita della connessione con perdita di pacchetti audio e video;

» tenere attivo un canale testuale (chat) per fornire agli studenti uno strumento per avvisare il
docente di eventuali problemi nella fruizione della lezione.

Infine, & importante ricordarsi di scandire bene le parole e parlare con un tono di voce alto quando
si tiene la lezione.

ATTIVITA ASINCRONE

Le azioni didattiche sincrone possono essere alternate da momenti di attivitd in cui gli studenti
possono essere coinvolti in azioni che possono svolgere in modalita individuale o anche in piccoli
gruppi permettendo agli studenti di interagire, per realizzare artefatti collaborativi, appoggiandosi
a risorse tecnologiche e piattaforme usate durante la lezione d’aula.

Le attivitd asincrone vanno pensate come momento formativo che integra il lavoro che fate
durante una sessione sincrona.
E molto probabile che le attivita sincrone possano essere:

 faticose per gli studenti in quanto si richiede loro un’attenzione elevata;
* interrotte da problemi di connessione;
» eccessivamente complesse da fruire in presenza di disturbi cognitivi o dell’attenzione.

Si consiglia di prevedere, durante la progettazione della lezione, alcune attivita che gli alunni a
distanza possa svolgere individualmente, a cui far seguire un momento finale di raccordo con la
classe.

Ad esempio l'attivitd progettata prevede una discussione collettiva preceduta dalla lettura di un
testo, l'eventuale interruzione della connessione internet potrebbe essere aggirata fornendo
prima della lezione il materiale agli studenti a casa, invitandoli a leggere in autonomia il testo e a
scrivere alcune considerazioni sui punti indicati dal docente, producendo infine un documento da
caricare su una cartella online condivisa con la classe.

Per la gestione delle attivita asincrone si consiglia anche di utilizzare le tante risorse presenti su
diversi repository. Si tratta di video-lezioni, di attivitd che possono essere riutilizzate se ne
condividono i principi ispiratori e le modalita con cui sono state realizzate; in questi casi & possibile

condividerle con gli studenti applicando il modello della Flipped Classroom.

L'idea-base della “flipped classroom” & che la lezione mediata da un video o da altre risorse
presenti in rete sostituisca la lezione frontale, riservando cosi l'interazione sincrona alle attivita
collaborative e discussioni.
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INCLUSIONE DI STUDENTI CON DIFFICOLTA

Tipologia di difficolta Finalita nell’'uso della tecnologia

Disabilita cognitive Potenziare i processi cognitivi (azione riabilitativa) e
supportare il percorso di apprendimento attivo e partecipativo
(azione partecipativa).

Patologie che impediscono Partecipare a distanza, attivamente e collaborativamente alla
la normale frequenza scolastica vita della classe.




PIANIFICARE ATTIVITA DIDATTICHE A DISTANZA

Definizione
degli obiettivi
di apprendimento

Disciplinari

Apprendimento di conoscenze codificate, attinenti ad aree disciplinari.
Socio-relazionali

Apprendimento delle competenze sociali per gestire in modo costruttivo le
interazioni con gli altri attori sociali presenti nel contesto, per adottare
comportamenti appropriati.

La metodologia

L'organizzazione

Oltre all'identificazione dei contenuti, & anche importante definire la
modalitd educativa del loro utilizzo, finalizzata al raggiungimento dei
corrispondenti obiettivi di apprendimento, ovvero va definita la strategia
didattica. Le strategie didattiche saranno da quelle erogative a quelle di
matrice collaborativa.

Fa riferimento al modo in cui Uattivitd pud essere realizzata alternando
momenti di ATTIVITA SINCRONA con momenti di ATTIVITA ASINCRONA,
adottando modalita tipiche della FLIPPED CLASSROOM.

Vanno definiti i ruoli, quelli del docente e degli studenti a distanza, i tempi
e/o le fasi delle attivita che il docente propone.
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LPUSO DELLE TECNOLOGIE DI RETE PER LA COSTRUZIONE LUSO DEL VIDEO NELLA DIDATTICA
DI MATERIALE DIDATTICO
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