
 
 

 

I LIVELLI DI SAFIRIA 
 
 
 
 

Safiria una mattina si sveglia e si accorge di essere in un mondo tutto bianco. Era dentro 

il suo cellulare! Purtroppo però la batteria era completamente carica e se voleva uscire 

doveva superare dei livelli dei giochi che aveva nel cellulare. All'inizio è un po' 

sconvolta ma, dopo qualche ora ci si abitua. Inizia dunque con il primo livello del suo 

gioco preferito e.. quello lo aveva superato con la massima facilità. Il secondo livello 

però era molto più difficile. Invece di un livello doveva superarne 30!! 
 

Dopo 15 minuti trascorsi solo per un gioco, la batteria arriva FINALMENTE all'80% 

ma sua mamma si accorge della scomparsa di Safiria e visto che vede solo il suo 

cellulare decide di metterlo in carica per farle un favore; così il telefono dopo qualche 

minuto ritorna al 100%!! Povera Safiria!! A questo punto decise comunque di 

continuare i suoi livelli anche perchè altrimenti non sarebbe potuta mai più uscire. Si è 

fatta sera e il telefono era ancora carico ed a Safiria mancano ancora quindici livelli da 

superare. Con tanta, ma dico tanta, pazienza arriva il cucciolo di Safiria (Cloè) che 

morsicchia il carica batteria fino a romperlo. Dopo un’ora, purtroppo, Safiria era ancora 

rinchiusa nel dispositivo ma aveva quasi finito i suoi livelli, gliene mancavano due ma il 

telefono era al 10% e se non finiva in tempo avrebbe dovuto iniziare nuovamente tutti i 

livelli da capo! 
 

La situazione si faceva sempre più complicata. Il telefono stava per esaurire la batteria. 

Safiria era stanca ed iniziava ad essere preoccupata. Non voleva più giocare e voleva 

tornare dai suoi genitori nella realtà, si ripeteva continuamente che appena sarebbe 

uscita non avrebbe più usato il suo cellulare ed avrebbe abbracciato forte i suoi genitori. 



 
 
 
 
 
 

 

Per poterlo fare però doveva terminare tutti i livelli e quindi si fa forza e va avanti. 

Come se non bastasse si presenta un’altra difficoltà: i giochi erano completamente 

diversi da quelli precedenti. Erano diventati sportivi. Il primo livello calcio, secondo 

livello basket, terzo livello equitazione. Safiria inizia con il primo livello mentre la 

batteria scendeva di tanto in tanto. Faceva parte di una squadra di calcio e dovevano 

vincere la partita. Questo le avrebbe permesso di passare al livello successivo. 

Fortunatamente riesce a vincere la partita facendo anche tre goal. Safiria è molto felice e 

di balzo passa al livello successivo. In questo gioco deve fare una serie di tiri liberi nel 

canestro. E’ molto difficile perché bisogna fare almeno dieci canestri su quindici tiri 

disponibili. Con grande concentrazione Safiria riesce a superare brillantemente anche 

questo livello senza fare errori. Siamo così arrivati all’ultimo livello, quello 

dell’equitazione. Nel frattempo la batteria stava per arrivare al 40%. Inizia il livello di 

equitazione con tanta sicurezza avendo una grande passione per i cavalli. Si trattava di 

fare dei salti agli ostacoli con il cavallo. 
 

Seleziona un cavallo stupendo dal manto morello. Inizia con il primo salto e lo supera 

senza difficoltà. 
 

Sul secondo, purtroppo, fa cadere una barriera , ma, niente di che. Dopo qualche minuto 

riesce a superare il livello. Safiria fa i salti mortali dalla gioia che prova all’idea di 

rivedere i suoi genitori. 
 

Ma prima di uscire deve aspettare che il cellulare arrivi allo 0%. 
 

Purtroppo il telefono era ancora al 10%. 
 

Quindi Safiria decise di fare un altro livello sportivo. 
 

Sceglie il livello di nuoto avendo una passione anche per quello sport. 
 

Si trattava di fare una gara di salvataggio. 



 
 
 
 
 

 

Era il suo turno e con uno stupefacente slancio si lancia in piscina con tanta sicurezza. 
 

Riesce a superare pure questo livello in tempo con la batteria. 
 

Il cellulare era al 5% e Safiria era sempre più felice di rivedere i suoi genitori. 
 

Decise dunque di mettersi a guardare le gare di nuoto restanti. 
 

Finalmente il telefono arriva al 1% e come per magia Safiria torna nel suo letto proprio 

come prima di partire per il suo lungo viaggio nei videogiochi. 
 

Corre più veloce della luce dai suoi genitori e quando li vede li abbraccia come non 

aveva mai fatto. 
 

I genitori iniziano a farle l’interrogatorio ma lei risponde solo ad una domanda. 
 

Li abbraccia per tutta la giornata e gli promette che per un bel periodo, precisamente per 

un mese non avrebbe MAI più preso in mano qualcosa di tecnologico ma soprattutto il 

suo cellulare e che lo avrebbe pure buttato via. E vissero tutti felici e contenti. FINE. 

 
 
 

 

 


